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Weigh Station offre la possibilità di frequentare una resi-
denza artistica per mettere alla prova la propria professio-
nalità e sviluppare le proprie competenze e skills nell’am-
bito della realtà aumentata con la mentorship di Bepart, 
esperto a livello nazionale in sviluppo di opere digitali nello 
spazio pubblico. L’obiettivo è quello di creare un gruppo 
eterogeneo di 9 creativ* provenienti da diversi settori che 
possa sviluppare i contenuti per un progetto sperimen-
tale condiviso: una mostra in realtà aumentata che sarà 
inaugurata in diverse location dell’Alto Adige in autunno 
2021 nell’ambito delle manifestazioni dedicate a 700 anni 
dalla morte di Dante Alighieri. Per ogni creativ* selezionat*  
è previsto un compenso-rimborso di 500 euro per la par-
tecipazione alla residenza e alla mostra.

La residenza si svolgerà dal 13 al 25 settembre 2021 a Bolzano in presenza e avrà come base di lavo-
ro gli spazi di Weigh Station (Casa della Pesa, Via dei Portici 19A) oltre alle location che saranno indi-
viduate per la mostra, nel rispetto di tutte le misure vigenti in materia di COVID-19. Guiderà le attività 
della residenza un team di 3 espert* di Bepart in presenza e altrettant* in remoto fra cui artist* visiv*, 
sviluppatori/rici AR, modellatori/rici 3D, animatori/rici, texturing audio e sound designer, oltre che 
curatori/trici. Queste figure lavoreranno insieme ai/lle creativ* selezionat* all’adattamento dei singoli 
prodotti artistici in realtà aumentata. I contenuti rispetto alla tematica della mostra saranno sviluppati 
con il sostegno all’esperto Prof. Angelo Maria Mangini, dantista e professore associato di Letteratura 
Italiana all’Università di Bologna che seguirà i/le partecipanti nel raggiungimento di uno degli obiettivi 
della residenza: lo sviluppo di brevi testi che reinterpreteranno alcuni passi della Commedia in chiave 
contemporanea.
Durante la residenza si lavorerà con il motion caputre, una tecnologia innovativa ancora poco spe-
rimentata in italia di cui i/le partecipanti avranno la possibilità di apprenderne il funzionamento. La 
mostra prevede infatti l’installazione in realtà aumentata di personaggi danteschi in 9 location pre-
selezionate di Bolzano, Merano e Bressanone. I personaggi reciteranno frasi tratte o ispirate all’u-
niverso di Dante Alighieri ripercorrendo i modi di dire che sono ancora oggi usati, combinando ele-
menti contemporanei con alcuni elementi immaginari. La mostra si svilupperà in maniera interattiva 
coinvolgendo il/la fruitore/rice nel risolvere un indovinello o decifrare dei messaggi. I personaggi 
danteschi reciteranno testi anche riferendosi al contesto urbano in cui si trovano, individuando dei 
cortocircuiti semantici e di assonanza con i luoghi che riporteranno le parole di Dante nel contem-
poraneo. I/le partecipanti avranno la possibilità di interpretare i personaggi danteschi virtuali e dare 
voce e movimenti ai modelli tridimensionali che appariranno nei vari luoghi, trasformandosi quindi ad 
esempio nel Conte Ugolino, in Ulisse, Francesca, ecc. 
La residenza si svolgerà in lingua italiana.

OPEN CALL: 
DANTE IN RESIDENCE
Call for creatives - 
artistic residency in 
augmented reality

Bolzano 
13-25 settembre 
2021

Mentors: Bepart
Bepart è un’organizzazione non profit che ri-
empie gli spazi di arte, design, video, suoni e 
parole, attraverso la realtà aumentata. Con 
processi partecipativi e di formazione produ-
ce ed installa opere digitali nello spazio, fruibi-
li da tutti gratuitamente attraverso l’utilizzo di 
smart device e visori appositi. Nascono così 
progetti di rigenerazione urbana, prototipazioni 
urbanistiche, percorsi museali diffusi, sentieri  
naturalistici, esplorazioni archeologiche animate, 
ecc. Durante la residenza i membri di Bepart si 
occuperanno della formazione e del tutoraggio 
nonché della realizzazione della mostra.

Quando: 
13-25 settembre 2021

Dove: 
Weigh Station - 
Casa della Pesa, 
Via dei Portici 19A, Bolzano; 
si eseguiranno trasferte in 
giornata verso Merano 
e Bressanone. 
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Cosa offriamo: 
→ formazione: la mentor-
ship dei/delle maggiori 
espert* di arte in realtà 
aumentata in Italia per 
tutta la durata della 
residenza; 

→ opportunità di collabo-
razione e scambio in un 
gruppo di creativ* affini; 

→ partecipazione come 
autori/trici a una mostra 
collettiva; 

→ compenso-rimborso 
di 500 euro.

Come candidarsi: 
Compila al seguente link il form d’iscrizione 
in cui ti chiediamo di inviare curriculum, 
portfolio e una breve lettera di motivazione 
entro e non oltre le 23:59 del 23 agosto 
2021. Le candidature saranno valutate dal 
team congiunto di Weigh Station e Bepart. 
NB: Candidandoti dichiari di essere  
disponibile in tutte le date della residenza.

Selezione: 
Verranno selezionati 9 profili artistici  
interdisciplinari cercando di valorizzare 
le differenti competenze richieste dal 
presente bando. Particolare attenzione 
sarà posta alla qualità delle produzioni 
artistiche, al curriculum e alle motivazio-
ni di partecipazione. I risultati verranno  
comunicati entro il 31 Agosto 2021.

Info e contatti: 
per ulteriori informazioni 
sulla Call scrivi una mail a 
hello@weighstation.eu.

A chi si rivolge: 
Creativ* del territorio e non, provenienti dai 
diversi settori: musica, arte, performance, 
teatro, graphic design, illustrazione ecc. che 
abbiano la volontà di fare un percorso di 
formazione che unisce il proprio talento con 
le possibilità offerte dalla realtà aumentata.
Si ricercano in generale artist* e creativ* 
con un linguaggio artistico autentico e di 
qualità in cui siano chiare le opportunità di 
lavorare con linguaggi digitali, in particolare 
con competenze nell’ambito della recita-
zione (attori/rici, coreograf*, performer ecc) 
della scrittura (sceneggiatori/rici, regist*, 
comic*, poet*, cantastorie, youtuber, ecc), 
dell’arte e del design.

→ Un evento promosso da: 
Ufficio cultura della Ripartizione 
Cultura italiana della Provincia 
Autonoma di Bolzano - Alto Adige 

→ Organizzato da: Weigh Station
→ In collaborazione con: Bepart -  
The Public Imagination Movement
→ Grafica di: MarameoLab

IT

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdj1CsocPqQ2-Da5yTUv8A0mIJCJNh-_nQx8FFAxVTy8HQFRQ/viewform
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Im September 2021 bietet Weigh Station die Möglichkeit, an 
einer 13-tägigen Künstlerresidenz in Bozen teilzunehmen, um 
die eigenen Fähigkeiten zu erforschen und die Kompetenzen 
im Bereich Augmented Reality unter der Anleitung von Be-
part, einem nationalen Experten für die Entwicklung digitaler 
Arbeiten im öffentlichen Raum, weiter zu erweitern. Ziel ist es, 
eine heterogene Gruppe von 9 Kreativen aus verschiedenen  
Bereichen zusammenzuführen, die die Inhalte für ein gemein-
sames experimentelles Projekt entwickeln: eine Augmen-
ted-Reality-Ausstellung, die im Herbst 2021 im Rahmen der 
Veranstaltungen zum 700. Todestag von Dante Alighieri an ver-
schiedenen Orten in Südtirol eröffnet werden soll. Für jede*n 
ausgewählte*n Kreative*n gibt es ein Honorar in Höhe von 500 
Euro für die Teilnahme an der Residenz und der Ausstellung.

Unter Einhaltung aller geltenden COVID-19-Vorschriften wird die Residenz vom 13. bis 25. September 
2021 in Bozen mit Publikum stattfinden. Als Arbeitsplatz dienen die Räumlichkeiten der Weigh Station 
(Waaghaus, Laubengasse 19A), dazu noch die Orte, die für die Ausstellung ausgewählt werden.  
Ein Team aus 3 Bepart-Experten vor Ort und 3 Remote-Experten, darunter Visual Artists, AR-Entwick-
ler, 3D-Modeller, Animatoren, Audio-Texturierer und Sound-Designer, sowie Kuratoren werden die  
Aktivitäten der Residenz leiten. Diese werden mit den ausgewählten Kreativen zusammenarbeiten, um 
die einzelnen künstlerischen Ergebnisse für Augmented Reality zu adaptieren. Die Inhalte zum Thema 
der Ausstellung werden mit Unterstützung des Experten Prof. Angelo Maria Mangini, Dante-Gelehr-
ter und außerordentlicher Professor für italienische Literatur an der Universität Bologna, konzipiert.  
Er wird die Teilnehmer*innen bei der Verwirklichung eines der Ziele der Residenz begleiten, nämlich der  
Entwicklung kurzer Texte, die einige Passagen der Commedia in einem zeitgenössischen Ton neu  
interpretieren werden.
Während der Residenz werden die Teilnehmer*innen unter anderem mit Motion Capture arbeiten, einer 
innovativen, in Italien noch wenig erprobten Technologie, die sie vertiefen und -- während der Residenz 
-- erlernen können. Die Ausstellung wird eine Augmented-Reality-Installation von Dantes Figuren an 
9 ausgewählten Orten in Bozen, Meran und Brixen zeigen. Die Charaktere werden Phrasen rezitieren, 
die dem Universum von Dante Alighieri entnommen oder von ihm inspiriert sind, wobei sie die heu-
te noch verwendeten Redewendungen nachzeichnen und zeitgenössische Elemente mit imaginären  
Aspekten kombinieren. Die Ausstellung wird interaktiv gestaltet, indem die Besucher*innen mit einbezogen  
werden und Rätsel lösen oder Botschaften entschlüsseln. Dantes Figuren werden Texte rezitieren, 
die sich auch auf den urbanen Kontext beziehen, in dem sie sich befinden, wobei semantische Kurz-
schlüsse und Assonanzen mit den Orten identifiziert werden, die Dantes Worte in die Gegenwart brin-
gen werden. Die Teilnehmer*innen haben die Möglichkeit, Dantes virtuelle Charaktere zu interpretieren  
und den dreidimensionalen Modellen, die an den verschiedenen Orten auftauchen sollen, Stimme und 
Bewegung zu verleihen und so z. B. zu Conte Ugolino, Odysseus, Francesca, etc. zu werden. 
Die Residenz findet in italienischer Sprache statt.

OPEN CALL: 
DANTE IN RESIDENCE
Call for creatives - 
artistic residency in 
augmented reality

Bozen
13.-25. September 
2021

Mentoren: Bepart
Bepart ist eine Non-Profit-Organisation, die Räume 
durch Augmented Reality mit Kunst, Design, Vi-
deo, Klängen und Worten füllt. Anhand partizipato-
rischer Prozesse und Weiterbildungen produziert 
und installiert Bepart digitale Werke im Raum, die 
durch die Verwendung von Smart Devices und spe-
ziellen Brillen von jedem kostenlos erlebt werden 
können. Das Ergebnis sind Stadterneuerungspro-
jekte, urbane Prototypen, ausgedehnte Museums-
routen, Naturlehrpfade, animierte archäologische 
Erkundungen usw. Während der Residenz sind die 
Mitglieder von Bepart für die Weiterbildung und 
Betreuung sowie für die Realisierung der Ausstel-
lung zuständig.

Wann: 
13.-25. September 2021

Wo: 
Weigh Station - 
Waaghaus, Laubengasse 
19A, Bozen; es werden 
Tagesausflüge 
nach Meran und Brixen 
unternommen.

OPEN CALL
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Was wir bieten: 
→ Weiterbildung: Mento-
ring durch die führenden 
italienischen Expert*innen 
für Augmented-Reality-
Kunst während der gesam-
ten Dauer der Residenz; 

→ Gelegenheit zur Zu-
sammenarbeit und zum 
Austausch in einer Gruppe 
gleichgesinnter Kreativer; 

→ Teilnahme als 
Autor*innen an einer Ge-
meinschaftsausstellung; 

→ Honorar in Höhe von 
500 Euro.

Bewerbung: 
Fülle das Bewerbungsformular unter dem fol-
genden Link aus und sende es uns zusammen 
mit Lebenslauf, Portfolio und einem kurzen 
Motivationsschreiben bis spätestens 23. Au-
gust 2021 um 23:59 Uhr. Die Bewerbungen 
werden gemeinsam von den Teams von Weigh 
Station und Bepart ausgewertet.
PS: Mit der Anmeldung erklärst du, dass du an 
allen Terminen der Residenz verfügbar bist.

Auswahl: 
Mit Augenmerk auf einen interdisplinären 
Mix und die laut Ausschreibung erforderli-
chen Fähigkeiten werden 9 Bewerber*innen 
ausgewählt. Besondere Aufmerksamkeit 
wird auf die Qualität der künstlerischen Pro-
duktionen, den Lebenslauf und die Motiva-
tion zur Teilnahme gelegt. Die Ergebnisse 
werden bis zum 31. August 2021 bekannt 
gegeben.

Infos und Kontakt: 
Für weitere Informationen 
über den Call schreibe 
eine E-Mail an 
hello@weighstation.eu.

Zielgruppe: 
Tätige in den Bereichen Kreativität und Kultur 
aus verschiedenen Sektoren: Musik, Kunst, 
Performance, Theater, Grafikdesign, Illus-
tration usw., die bereit sind, eine Schulung 
zu besuchen, die ihr Talent mit den Möglich-
keiten von Augmented Reality verbindet.
Wir suchen Künstler*innen und Kreative 
mit einer authentischen und hochwertigen 
künstlerischen Ausdrucksfähigkeit, bei der 
es klare Möglichkeiten gibt, mit digita-
len Sprachen zu arbeiten. Insbesondere 
eignen sich Fähigkeiten in den Bereichen 
Schauspiel (Schauspieler*innen, Choreo-
graph*innen, Performer, etc.), Schreiben 
(Drehbuchautor*innen, Regisseur*innen, 
Comedians, Poet*innen, Storyteller, Youtu-
ber, etc.), Kunst und Design.

DE

→ Eine Veranstaltung mit 
Unterstützung von: 
Kulturamt der Ladesabteilung 
italienische Kultur - Südtirol

→ Organisiert von: Weigh Station
→ In Zusammenarbeit mit: Bepart -  
The Public Imagination Movement
→ Grafik: MarameoLab

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdj1CsocPqQ2-Da5yTUv8A0mIJCJNh-_nQx8FFAxVTy8HQFRQ/viewform

